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Koordinator Ogr. Gor. Beyazit Bestami YUKSEL
Nesne Tabanli Programlamanin temel prensiplerini tanimlanmak ve C# programlama dili
Dersin Amaci ile konsol uygulamalar1 ve grafik kullanici arabirimlerini Kullanarak program tasarlama

ve gerceklestirme yetkinligi kazanmak.

Degerlendirme Sistemi

Degerlendirme Sistemi

Yontem Adedi Oram %
Vize 1 40
Final 1 60

HAFTALIK DERS PLANI

Hafta KONU

1. hafta 13 Subat 2017 Nesne Tabanli Programlamaya Giris, IDE ve C#
2. hafta 20 Subat 2017 Veri Tipleri, Degiskenler ve Operatorler
3. hafta 27 Subat 2017 Program Kontrol Ifadeleri
4. hafta 06 Mart 2017 Diziler ve Istisnalar
5. hafta 13 Mart 2017 Siiflar, Nesneler ve Metotlar
6. hafta 20 Mart 2017 Siiflar, Nesneler ve Metotlar
7. hafta 27 Mart 2017 Soyutlama, Kapsiilleme ve Cokbicimlilik
8. hafta 3 Nisan 2017

ARA SINAVLAR
9. hafta 10 Nisan 2017
10. hafta 17 Nisan 2017 Kalitim, Arayiizler ve Yapilar
11. hafta 24 Nisan 2017 Windows Form Uygulamalari (Ardunio)
12. hafta 01 Mayis 2017 Windows Form Uygulamalar1 (Ardunio)
13. hafta 08 May1s 2017 Windows Form Uygulamalari (MSSQL)
14. hafta 15 Mayis 2017 Windows Form Uygulamalar1 (MSSQL)




